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Macierze i tablice

Kolekcja danych w LabView:
klastry (Clusters)
tablice (Arrays)
macierze (Matrices) – 2D



Macierze i tablice

Klaster (cluster)

 Struktura danych grupująca dane różnych typów

 Podobne do struct w C i record w Pascalu

 Elementy muszą być (wszystkie) typu „control” lub
„indicator”

 Ważna jest kolejność

Przykład:
Komunikacja błędów – grupuje: „error flag” typu logicznego, numeryczny - „error code” i łańcuch

opisujący błąd.



Macierze i tablice

Wybierz „Cluster” shell.

Controls»Modern»Array, Matrix & Cluster

Wstaw obiekty do shell’a.



Macierze i tablice

Tablice:

zbiór „kontrolek” lub „indykatorów” tego samego typu

Budowanie:
Controls»Modern»Array, Matrix, and Cluster - Array

Umieść na Front Panelu



Macierze i tablice

Wstaw typ danych (np. Numeric Control)

Zmień (na BD) na „indicator”



Macierze i tablice

Dostajemy tablicę 1D – 1 kolumna.

Aby dodać wymiar:



Macierze i tablice

Array functions (Functions Palette / Programming 
Group / Array Group):



Macierze i tablice

Macierz – pojedyncza „kontrolka” przechowująca 
dane jednego typu. Zwykle 2D (można używać 
pojedynczych wierszy i kolumn). Indeksowanie 
zaczyna się od 0.

Controls Palette / Modern Group / Array, Matrix & 
Cluster Group / Real Matrix



Macierze i tablice

Kopiowanie fragmentu macierzy lub tablicy:

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Array Subset

lub gdy potrzebujemy wiersza lub kolumny

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Index Array



Macierze i tablice

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Array Subset



Macierze i tablice

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Array Subset



File I/O

 File I/O – zapis danych do pliku i odczyt 
danych z pliku. 

 Podstawowe formaty zapisu danych:

 Binary: liczbowy

 ASCII: tekstowy

 LVM: typ LabVIEW zapisu pomiarów (.lvm), 
plik tekstowy



File I/O - LVM

Zapis do pliku LVM Odczyt z pliku LVM



File I/O - LVM

Formaty zapisu



File I/O - ASCII

Otwórz/

Stwórz/

Zamień Plik

Czytaj

i/lub

Zapisz do Pliku

Zamknij

Plik

Kontrola

błędów



Komunikacja pomiędzy pętlami

•Komunikacja pomiędzy pętlami w „standardowy” sposób nie jest 

możliwa

•Napierw wykonywana jest lewa pętla a później prawa

•Do komunikacji pomiędzy pętlami konieczne są zmienne



Zmienne

- Zmienne (Variables) – elementy BD, które umożliwiają 
dostęp do danych zdefiniowanych w innym miejscu.
- Zmienne Lokalne (Local variables) przechowują dane na 
FP (controls i indicators).  
- Zmienne pozwalają na wymianę danych bez potrzeby 
użycia „drutów”.



Zmienne współdzielone

 Zmienne współdzielone (Shared Variables) są używane do 
wymiany danych pomiędzy procedurami (VIs). 

 Typy zmiennych:

 Single Process: współdzieli dane pomiędzy Vis na tym 
samym komputerze.

 Network-published: pomiędzy komputerami 
wykorzystując „Shared Variable Engine”.

 Shared Variable musi być zadeklarowana w „project library”.



Łańcuchy znaków - Strings

Własności



Łańcuchy znaków - Strings

Podstawowe funkcje:

- długość łańcucha – String lenght

- łączenie łańcuchów – Concatenate Strings

- podłańcuch – String Subset

- duże/małe litery – To Upper/Lower Case



Konwersja



Konwersja



Konwersja



Obliczenia równoległe
• configure iteration parallelism

Funkcje matematyczne



Funkcje matematyczne

• zaawansowane funkcje matematyczne



Funkcje matematyczne

• zaawansowane funkcje matematyczne



Funkcje matematyczne

• zaawansowane funkcje matematyczne



Funkcje matematyczne

1D numeric integration.vi

integral x(t).vi



Funkcje matematyczne

Linear Fit.vi



Funkcje matematyczne

• Mathematics / Differential Equations
- Ordinary Differential Equations
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Funkcje matematyczne

• Mathematics / Differential Equations
- Ordinary Differential Equations



Zadanie 1

- napisać program wypełniający kwadratową (N x N)
tablicę 2D liczbami naturalnymi z zakresu <0;100> dla
zadanego N (ilości wierszy i kolumn)

- korzystając z „property nodes” dopasować rozmiar
indykatora tablicy do rzeczywistej wielkości N (ilości
wierszy i kolumn) – aby nie wyświetlał pustych wierszy i
kolumn

- dodać element konwersji tablicy na macierz – wyświetl
macierz



Zadanie 2

- korzystając z poprzedniego zadania wygeneruj macierz
N wymiarową

- wygeneruj macierz transponowaną do powyższej i
podziel jedną przez drugą

- pamiętaj aby korzystając z „property nodes” dopasować
rozmiar indykatora macierzy do rzeczywistego rozmiaru
N

- wydziel zadaną kolumnę macierzy jako tablicę 1D



Zadanie 3

- korzystając z poprzednich zadań napisz program
zamieniający miejscami dwa wybrane wiersze (lub dwie
kolumny) danej tablicy

-



Zadanie 4

- do zadania 2 dodaj możliwość zapisania macierzy
wynikowej do pliku używając funkcji „Write to
measurement file”



Zadanie 5

- do zadania 2 dodaj możliwość zapisania macierzy
wynikowej do pliku używając funkcji zapisu do pliku
ASCII - str. 17

- napisz inny program, który odczyta zapisane do pliku
dane z powrotem do macierzy


